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10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizualis kultdra tantdrgy szokdsos részteriileteinek tovabbi fejlesztése
mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegel6 szemlélet és a problémamegoldd gondolkodas,
valamint a szocialis érzékenység tovabbi erGsitése. A feln6tté valas ezen id&szakdban rendkivil
fontos a redlis Onértékelés és az Onismeret megerGsitése, ami a tantargyhoz kapcsolédd
tudasteriletek alkotdé-befogadd folyamatain keresztil juthat érvényre. Ebben fontos szerepliik van az
egyéni feladatoknak épplgy, mint a tarsadalmi egylttm(ikédést mintazd csoporttevékenységeknek.
A fiatalok és a kortdrs koérnyezet médiahasznalati szokasai sziikségessé teszik a médiatudatossag
elvének és gyakorlatanak erdsitését, vagyis a vizualis megfigyelés és értelmezés segitségével
megvaldsuld mérlegelé médiaértés kompetenciajanak megszilarditasat. Ebbél kdvetkeztethetd, hogy
e korosztalynal nem pusztan a kifejez6 képzémdvészeti produktumok létrehozasa a cél, hanem az is,
hogy a tanulék képesek legyenek ujszer(i technikai eszkdzok haszndlatdval is tovdbbvinni a
hagyomdnyos képalkotasi eljarasok kialakult gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének
alapvet6 eseteit. A 9-10. évfolyamos tanuldktdl elvarhaté komplex gondolkodas és latdasmaéd
lehetdséget nyujt a kordbbi évfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére, a
befogadd jellegli vizualis képességek fejlesztésére, ami tovdbb segiti a problémamegoldd
gondolkodas és kreativitas fejl6dését.

A 10. évfolyamon a vizualis kultdra tantargy alapdéraszama: 36 6ra
Tankonyv: Imreh Zoltanné - A Képzelet Vilaga 9.
Egyéb kiegészit6: Sajat készitésii powerpoint bemutatok hasznalata

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Korszak, stilus, mifaj 8
Kortars mivészeti jelenségek — M(ivészi s
koncepcid, személyes és tarsadalmi lGizenet
A vizualis kozlés hatdsmechanizmusa — Vizudlis 4
informdacidfeldolgozas
Digitalis képalkotds, koz6sségi média — Digitalis 4
tartalom-elGallitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, 8
azonosulas
Kornyezet és fenntarthatdsag — Természeti és .
tervezett kdrnyezet egyensulya

Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj
ORASZAM: 8 ORA

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:



Lehel Vezér Gimnazium

— alkotd és befogadd tevékenységei soran érti és komplex modon haszndlja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

— avizualis megjelenések mintdinak 6nallé6 megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttm(kodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkotétevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallé feladatmegoldds soran beépiti, és az
eredményes feladatmegolddas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkotd feladatmegoldasai sordn az elraktdrozott, illetve a folyamatosan Ujraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és Ildtvanyok ujrafogalmazasakor,
amelyet indokolni is tud;

— a vizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexidit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szévegesen és képi
megjelenitéssel is;

— a mdvészi hatas megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 mivészeti agak kifejezési formdival kapcsolatban;

— adott és valasztott vizudlis mlvészeti témaban 6ndlldéan gyljtott képi és szoveges informaciok
felhasznaldsaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

— érti és megkllonbozteti a klasszikus és a modern mi(ivészet kulturtorténeti Osszetevdit,
kozlésformdinak azonossagait és kiilonbségeit;

— adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacids technikakat, illetve
az ezekhez kapcsolhato all6- és mozgdképi lehetGségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Adott vagy valasztott — vizualis muvészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.

személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, mdivészeti) 6nall6 feldolgozasa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatdsa (pl. prezentacid, hagyomanyos tabld, tablaképpel kisért kisel6adas) a
szakszer(i kutatas lépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa, informacidgyijtés,
beleértve a felhasznalt forrdas megjelenitését, elemzés, szelektalds, lényegkiemelés). A
probléma/téma megfelel, hatdsos bemutatadsa érdekében az optimalis mdfaj, stilus, kifejezési
eszk0z megvalasztasa, tervezett felhaszndldsa, csoportmunkaban is

— Meglév6 milvészettorténeti tudas felhaszndldasdval és céliranyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotdsok létrehozdsa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotdsorozat, kollazs),
adott torténelmi korok, korszakok jellemz& problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték,
szakralitds, humanum, sziil6-gyermek viszony, bin, identitds, szépség) valtozasat tikrozé vizualis
mivészeti megjelenések megértése és masok szdmara is érthet§ bemutatdsa érdekében,
mindezt csoportmunkaban is

— Egy valasztott mUivészettorténeti korszakra, sti

usiranyzatra (pl. roman kor, gétika, reneszansz,
barokk) jellemz6 probléma (pl. valdsaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos
valtozdsokhoz valé viszony) kapcsan o6nallé informaciogyljtés, a probléma, téma 06nallé
értelmezése a vizualitdas lehetG6ségeit is felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel,
prezentaciéval), reflektdlva napjaink kifejezési nyelvére

FOGALMAK
interaktiv m(, parafrazis, m(vészi hatas
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TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcid, személyes és
tarsadalmi iizenet
OrAszAm: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté viladg vizudlis osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

alkoté és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

az alkotétevékenység sordn szerzett tapasztalatait 6nallé feladatmegoldds soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoto feladatmegoldasai sordn az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és Ildtvanyok ujrafogalmazasakor,
amelyet indokolni is tud;

a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése sordn a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexidit szemléletesen és szakszerlen fogalmazza meg sz6vegesen és képi
megjelenitéssel is;

a mdvészi hatas megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 mvészeti agak kifejezési formdival kapcsolatban;

adott vagy valasztott kortars miivészeti lizenetet személyes viszonyulds alapjan, a tarsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;

képalkotas és targyformalds sordn autondm moddon felhaszndlja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelGen;

sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhaszndlja tovdbbi alkototevékenység soran;

vizudlis megjelenéseket, alkotasokat Ujraértelmez, attervez és mddositott kifejezési szandék vagy
funkcié érdekében ujraalkot;

adott feladatmegoldas érdekében oOtleteibGl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszerl oOtletek megvaldsitdsa érdekében
szabalyokat ujraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes érdeklédésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal
megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkotd lehet&ségeivel

A XX. szazadi magyar szobraszat jelent6sebb alkotasainak (Szervatius Tibor, Schaar Erzsébet,
Borsos Miklés, Vilt Tibor, Melocco Miklds, K& Pal és Kovacs Margit munkai) megismerése
anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a mlivészi kifejezés és
anyaghasznalat kapcsolatdban

Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére o©nadlléan tervezett anyaghaszndlattal
alkotott plasztikus md létrehozasaval

FOGALMAK
koncepcid, onreflexio/tarsadalmi reflexid, posztmodern jelenségek, kisérleti mivészet

TEMAKOR: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa - Vizualis informaciéfeldolgozas
ORASZAM:4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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a lathaté vilag vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

alkoté és befogadd tevékenységei soran érti és komplex médon hasznalja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

a vizudlis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttmikodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévs vizudlis ismeretei kozott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

adott és valasztott vizualis mivészeti témdban 6nalléan gy(jtott képi és szoveges informaciok
felhasznaldsaval részletesebb helyzetfeltard, elemz8, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;
megfelel6 érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t koérilvevé kulturdlis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megvitat;

kiilonb6z6 medialis produktumokat vizudlis jelrendszer, kommunikdacids szandék és hataskeltés
szempontjabdl elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megyvitatja;

bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és id6beli folyamatokat, torténéseket,
cselekményeket kiilonb6z6 eszkdzok segitségével rogzit;

tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

valds célokat szolgdld, sajat kommunikacids helyzetnek megfelelS, képes és szbveges lizenetet
felhasznald vizudlis kozlést hoz létre tarsaival egylttmdikodésben is;

szabadon vdlasztott témaban tarsaival egyitt ok-okozati Osszefliggéseken alapuld torténetet
alkot, amelynek részleteit vizualis eszkozokkel is magyardzza, bemutat;ja;

adott téma Ujszerld megjelenitéséhez ill6 technikai lehetGségeket kivalaszt és adott vizualis
feladatmegoldds érdekében megfelelGen felhasznal;

technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetGségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelent6ségét;

egyéni munkdjat hajlandd a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egylttm(ikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak alapjan a filmnyelv eszkdzeinek (pl. képkivagas, kameradllas, kameramozgas, fény, hang,
vagas/filmid6) elemz8 vizsgdlata sordn 0ndlld kovetkeztetések megfogalmazasa és a
tapasztalatok felhasznaldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivds, tajékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl. rovidfilmek készitése az eltéré szerepl6k
szemsz6gébdl, antirekldam/antikampanyfilm, alhirm(sor, fiktiv ismeretterjeszté filmkészités),
mozgoképi megjelenések létrehozasa érdekében csoportmunkaban

Egyszer(i animdcids technikdk (pl. tdrgymozgatads, papirkivagds, homokba rajzolas)
felhasznaldsaval valtozatos célokat kovetkezetesen szolgalé mozgdkép (pl. reklamfilm, zenei klip,
Hamza D. Akos valamely verse inspirélta filmet(id) elkészitése csoportmunkdban, és a produktum
kozos értelmezése, értékelése

Példak alapjan a mozgdkép hatdsmechanizmusanak elemz6 vizsgalata kilénféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montdazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célk6zonség elérése)

A tapasztalati valdsag és a médidban megjelené reprezentalt valosag 6sszehasonlité vizsgalata és
6nallé bemutatasa kiilbnb6z6 medialis megjelenések esetében (pl. hirmdsor/hirportal,
tévéreklam, valdsagshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
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média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6z6k, montazselv, sztereotipia,

célkozonség/célcsoport, reprezentalt valdsag/virtualis valdsag

TEmAKOR: Digitalis képalkotas, k6zosségi média - Digitalis tartalom-el6allitas,

személyesség

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoté és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

adott feladatmegoldds érdekében meglévé vizudlis ismeretei kozott megfelelGen szelektdl, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

megfelel6 érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t korilvevé kulturdlis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megvitat;

vizudlis jelrendszer, kommunikacids szandék és hatdskeltés szempontjabdl kilonbozé medidlis
produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analdg és a digitdlis prezentacios technikakat, illetve
az ezekhez kapcsolhato allé- és mozgoképi lehetlségeket;

sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhaszndlja tovabbi alkototevékenység soran;

valés célokat szolgdlo, sajat kommunikacids helyzetnek megfelels, képes és szoveges lizenetet
felhasznald vizudlis kozlést hoz létre tarsaival egyittm(ikodésben is;

technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetdségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelent6ségét;

egyéni munkdjat hajlandd a kézosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egylttm(ikodésre torekszik.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbféle célt (pl. oktatas, szérakozas, informacidszolgaltatas, kozosségépités) szolgalo, valasztott
online tartalom, megjelenés elemz8 vizsgalata a vizudlis jellemz&k leirdsa és elemzése céljabdl,
egyénileg és csoportmunkaban is

Valasztott, személyes tartalmakat bemutatd online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes profil
kozosségi médiaban) elemzése vizualitds és tartalomszervezés (pl. kép és szbveg aranya,
mentrendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikacids funkcidja, interaktivitas,
hipertextualitas) szempontjabdl, és a tapasztalatok bemutatdsa és megvitatdsa egyénileg vagy
csoportmunkaban

A sztarjelenség kulturalis hatterének elemz6 vizsgdlata példadk alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kilonboz6 vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kilonboz6 kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak gyljtése
kilonb6z6 szempontok szerint, vliog készitése szokatlan/abszurd témdaban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,instasztori” készitése)

FOGALMAK
Ujmédia, virtualis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas - Tervezett kdornyezet, azonosulas
ORASZAM: 8 6ra
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TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté viladg vizudlis osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyluttm(ikodve alkotétevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévs vizudlis ismeretei kozott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

Uj oOtleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitdsanak,
rekonstrudldsdnak megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és id6beli produktumok Iétrehozdsa
esetében;

adott szempontok alapjan érti és megkilonbozteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak
targyi és épitett kornyezetének legfontosabb jellemzdit;

tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szdmara is
érthetGen, szbvegesen és képpel dokumentalja;

képalkotas és targyformalds sordn autondm moddon felhaszndlja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelGen;

sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhaszndlja tovabbi alkotétevékenység soran;

adott feladatmegoldds érdekében otleteib6l rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszer( Otletek megvaldsitdsa érdekében
szabalyokat ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldas megtaldldsa érdekében felméri a megoldasi lehet&ségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az épitészettorténet kilonb6z6 korszakaibdl (pl. ékor, roman kor, gotika, reneszansz, barokk)
valasztott példak osszehasonlitd vizsgdlata, csoportositasa kiilonb6z6 szempontok szerint (pl.
funkcid, szerkezet, épitGanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok kiilonb6z6
jatékos vizualis megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrudldasa, makett
készitése)

Az organikus épitészet célkitlizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser, Gaudi)
megfigyelése utan valds vagy fiktiv gyarépllet rajzdnak kreativ, funkciévaltoztatd atalakitasa
rajzban

Kds Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassdganak megismerése utan kdzosségi tér és
kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett készitése szabadon
valasztott anyag- és eszkdzhasznalattal

Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tavu valtozasait befolydsold tényez6k
(pl. targyi kornyezet, fogyasztdi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér) elemzé
vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott szempontoknak
megfelel6en, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitds erdsitése céljabol

A XIX-XX. szdzadi magyar targykultura egy-egy jellemz6é termékének, gyartéjanak (pl. Zsolnay
éplletkeramia, Holléhazi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékparok, lkarusz busz,
Kandé mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cip§) megismerése és tarsakkal vald megismertetése
prezentacidé formdjadban. Az adott termék formatervezésében tetten érheté tarsadalmi
vonatkozasok, a forma és funkcid viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e mogott allé
okok, a kulturkérben betoltott szerep bemutatdsa. A fentiekbél valasztott témakor targyanak
értelmezése és alkotdmunkaban térténd Ujrafogalmazasa. A tervezett és létrehozott alkotasban
sajat korunk elvarasaira valé reagélas
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FOGALMAK
térszervezés, design, divat, identitds, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kérnyezet és fenntarthatosag - Természeti és tervezett kornyezet
egyensulya
ORASZAM: 7 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté vilag vizudlis osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

a vizudlis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttmikodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévs vizudlis ismeretei kdzott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkotétevékenység soran szerzett tapasztalatait 6ndllé feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

uj otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudldsdnak megvaldsitdsandl sikbeli, térbeli és id6beli produktumok létrehozdsa
esetében;

a vizudlis alkotds soran befogadd és az alkotd szerepkort egyardant megismerve reflexidit
szemléletesen és szakszer(ien fogalmazza meg szovegesen és képi megjelenitéssel is;

személyes élményei alapjan elemzi a targy- és koérnyezetkultura, valamint a fogyasztoi szokasok
mindennapi életre gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megyvitatja;

adott vagy valasztott célnak megfelel6en, kornyezetdtalakitas érdekében, tarsaival
egyuttm(ikodésben, kornyezetfelméréssel alatamasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud;
tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetGen, szbvegesen és képpel dokumentalja;

vizualis megjelenéseket, alkotasokat Ujraértelmez, attervez, és maddositott kifejezési szandék
vagy funkcié érdekében Ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldas megtaldldsa érdekében felméri a megoldasi lehet&ségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Lokdlis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztdi szemlélet, nagyvarosi lét, civilizacids fenyegetettség) reflektalo alkotds, produktum (pl.
koztéri alkotas, akcid, interaktiv tér, esemény, szerkezet, kozosségi médium kampany, installacio)
tervének, makettjének létrehozdsa. A tervek megfelel6 elkészitése érdekében a vdlasztott
probléma (pl. vizpocsékolas, ballagdok lufieregetése, szemetes jarda, buszmegallé-rongdlas),
helyszin (pl. telepiilés, kdztér, parkold, viztorony, iskola) és az idealis megjelenités eszkdzeinek
(pl. eseménymlivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok) tanulmanyozasa, felmérése
egyénileg és csoportmunkaban

A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitdsi jellemzGinek mérlegeld
felhasznaldsaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megolddsra varé kornyezeti problémak (pl. kocogok, futdk szamara megfelel6 hely,
szemétgydijtés, -tarolds, csomagoldanyagok mennyiségének csokkentése) megoldasahoz tervek,



Lehel Vezér Gimnazium

koncepcidk elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepcio jol értelmezhet6 vizudlis és szoveges
bemutatasaval

— A fenntarthatdsag és kérnyezettudatossag iranyelveinek megfelel6 idedlis élettér (pl. lakas, kert,
park, falu, varos, iskola, Uthalézat) természeti és épitett, targyi kornyezetének harmonidjara,
egyensulyara fokuszalé tervezés (pl. kornyezetbe olvaddé épitészet, land art), a kortars
kornyezetalakitas jellemzGinek, a designgondolkodds problémamegoldasra 0sztonzé
lehet&ségeinek inspirativ felhasznaldsaval, csoportmunkaban is

— A mlemlékvédelem korszer(i irdnyelveinek megismerése. A lakdhelyen vagy annak kornyékén
talalhato, felujitasra varé éplletrél prezentacid tartdsa az épuletet konzervald vagy funkciévalto
atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK
fenntarthato fejlédés, személyes/kdz6sségi tér, 6koldgiai labnyom, ergondmia, minimal tér

FELHASZNALT MUTIPUSOK, MUVEK, ALKOTOK 10. EVFOLYAM

Epitmények: amiens-i székesegyhaz, Hagia Sophia, jaki bencés apatsagi templom, Notre-
Dame székesegyhdz-Parizs, nyirbatori reformatus templom, Palazzo Farnese, pisai dom, Szent
Péter bazilika és kollonad,

Képzémiivészeti alkotasok: Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, Botticelli: Vénusz
sziiletése, Diirer: Onarckép, Michelangelo: David, Sixtus- képolna fresk6i,M.S. mester: Maria
¢és Erzsébet talalkozasa, Rubljov: Szentharomsag, Szent Lasz16 legendakat abrazolo freskok,
Van Eyck: Arnolfini hazaspar,

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedralis tivegablakai, Magyar Szent Korona és
koronazasi jelvények, nagyszentmiklosi kincs, Szkita aranyszarvas



